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NOMBRE DEL PROYECTO:

Tu smartphone al habla

PROBLEMATICA QUE ABORDA:

En los distintos centros ONCE se realizan diferentes acciones de sensibilizacidn, detectamos que falta
implementar herramientas para poder concienciar y sensibilizar a diferentes colectivos de la
importancia que tiene la accesibilidad a entornos digitales desde la experiencia personal.

DESCRIPCION DE LA SOLUCION:

Creacion un recurso (falsa pagina web, aplicacidn, carta de restaurante a través de QR, capcha cony
sin alternativa de audio, solicitud de cita previa en administraciones publicas...) que se pueda utilizar
para actividades de sensibilizacidn en los centros ONCE, en las que se agrupe a distintos colectivos
de interés para la organizacion con el fin de que se pueda concienciar sobre cémo las barreras de
accesibilidad digitales pueden excluir a las personas con discapacidad. En este recurso se tendria que
poder acceder a una versién accesible y a otra inaccesible.

Podria ser una actividad guiada a través de una ITB junto con personas de los Consejos Territoriales
o de la Gestidn en la que se haga ver a las personas que las personas con discapacidad visual
podemos acceder igual que el resto si las herramientas son accesibles. Primero navegarian por las
dos versiones sin antifaz o gafas de simulacidn y luego se pondrian éstos y mediante la guia de la
técnico se tendrian que poner en la piel de una persona con discapacidad y hacer el mismo recorrido
tanto en el recurso accesible como en el inaccesible."

Sélo uso interno



